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Русская народная игра «Птицелов»
      Организация игры. Играющие выбирают 
себе названия птиц, крику которых они могут 
подражать. Встают в круг, в центре которого – 
птицелов с завязанными глазами. Птицы ходят, 

кружатся вокруг птицелова и произносят 
нараспев:  

                    В лесу, во лесочке,
                     На зеленом дубочке,
                     Птички весело поют,
                     Ай!  Птицелов идет!

                     Он в неволю нас возьмет,
                     Птицы, улетайте!

Птицелов хлопает в ладоши, играющие 
останавливаются на месте, и водящий начинает 
искать птиц. Тот, кого он нашел, подражает 
крику птицы, которую он выбрал. Птицелов 
угадывает название птицы и имя игрока. 
Играющий становится птицеловом.

 

Татарская  народная игра
«Лисичка и курочка»

Развивающая задача: развивать ориентировку в 
пространстве, упражнять в беге, в умении 

увертываться.
Организация игры: На одном конце площадки 

находятся в курятнике куры и петухи, на 
противоположном – стоит лисичка.

Курочки и петухи (от трех до пяти игроков) 
ходят по площадке, делая вид, что клюют 

различных насекомых, зерна и т.д. Когда к ним 
подкрадывается лисичка, петухи кричат: «Ку-

ка-ре-ку!» По этому сигналу все бегут в 
курятник, за ними бросается лисичка, которая 
старается запятнать любого из игроков, то он 

снова водит. 

Чувашская народная игра
 «Луна или Солнце»

Выбирают двух игроков, которые будут 
капитанами. Они договариваются между собой, 
кто из них луна, а кто солнце. К ним по одному 

подходят остальные, стоящие до этого в 
стороне. Тихо, чтобы другие не слышали, 
каждый говорит, что он выбирает: луну или 
солнце. Ему так же говорят, в чью команду он 

должен встать.
- Так все делятся на две команды, которые 
выстраиваются в колонны - игроки за своим 
капитаном, обхватив стоящего впереди за 

талию. Команды перетягивают друг друга через 
черту между ними. Проигравшей считается 

команда, капитан которой переступил черту при 
перетягивании. 
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